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Wystawa Muzyka Alternatywna prezentuje spekulatywne, alt-historyczne
scenariusze rozwoju muzyKki, stojace w kontrze do hierarchicznej wizji
kulturowego postepu, w ktérym obecne konwencje muzyczne uznajemy —
parafrazujac Leibniza - za ,najlepsza z mozliwych muzyk”. Zwiedzajacych
zabierzemy w podrdz rozpoczynajacg sie w neandertalskich jaskiniach,
biegnac dalej przez inkaskie ptaskowyze az po blizszy nam barok,
sklaniajac ku refleksji nie tylko nad historia, lecz takze nad przysztymi
kierunkami rozwoju kultury muzyczne;.
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Wydarzenie specjalne
Muzyka Alternatywna. Spekulatywne historie muzyki

Wystawa Muzyka Alternatywna stawia pytania dotyczace
historii muzyki i mozliwych, alternatywnych scenariuszy
jej rozwoju.

Projektujac wystawe, przyjeliSmy ewolucyjny paradygmat
rozwoju muzyki, postulujac, zZe obecne konwencje muzyczne
sq de facto w znacznym stopniu wynikiem akumulacji
losowych zdarzen, a nie efektem teleologicznego czy
finalistycznego wrecz procesu w sposéb nieunikniony
prowadzacego ku obecnie przyjetym formom. Konkluzja ta
stoi w sprzecznosci z nadal dosé powszechna, hierarchiczng
narracja, w ktérej wezesniejsze formy muzyczne uznawane
sa za prymitywniejsze lub gorsze, a dzisiejsze — za ostatni
szczebel drabiny rozwoju. Narracja ta jest czesto oparta

na europocentrycznych i postkolonialnych zatozeniach,
ktdre przypisuja zachodniej kulturze dominujaca role

w historii ludzkosci.

Wystawa podejmuje probe przetamania tych

schemat6w, proponujac eksperyment myslowy,

w ktérym cofamy sie do wczesniejszych epok,

a nawet czas6w prehistorycznych, aby wyobrazic¢

sobie alternatywne $ciezki rozwoju muzyki oraz
instrumentéw. W ramach tej spekulatywnej

podrozy przedstawione sg trzy hipotetyczne scenariusze,
manifestowane przez trzy fikcyjne instrumenty.

Craniovox to proba wyobrazenia sobie, jak wygladataby
muzyka, gdyby Neandertalczycy nie wygineli, a ich

kultura rozwijata sie niezaleznie. Neandertalczycy, cho¢
anatomicznie zblizeni do homo sapiens, mieli ograniczone
mozliwosci wokalne. W tym alternatywnym scenariuszu
zakladamy, Ze stworzyli oni urzadzenie o nazwie craniovox
(,czaszkofon”), ktére pomagato im amplifikowac i modulowacd
dzwiek. Wykorzystujac zwierzece czaszki, mogli tworzy¢
wlasne, prymitywne instrumenty muzyczne, ktdére nie tylko
wspomagaty komunikacje, lecz takze stuzyly jako narzedzie
ekspresji emocji i tworzenia muzyki. Co by byto, gdyby ich
kultura przetrwata i rozwijala sie réwnolegle z kulturg homo
sapiens? Jakie bytyby réznice w muzyce tworzonej przez dwie
odmienne psychofizycznie grupy ludzkie?

Viola voltara to drugi spekulatywny scenariusz, ktéry przenosi
nas do epoki baroku, ale z kluczowa zmiang w historii.
Wyobrazmy sobie, ze odkrycie elektromagnetyzmu i rozwoéj
elektronicznej amplifikacji dzwieku mialy miejsce wczes$niej,
co pozwolito na elektryfikacje instrumentéw smyczkowych,
takich jak viola da gamba. Zamiast podazac Sciezka rozwoju
gitary elektrycznej, lutnicy barokowi mogliby wprowadzi¢
elektryczne wersje swoich instrumentéw, zachowujac jednak
charakterystyczne dla tamtej epoki ornamenty i estetyke.
Elektryczna viola da gamba, wyposazona w szes¢ strun

i przetworniki elektromagnetyczne, stalaby sie instrumentem
solowym, zyskujac popularnos$é wsréd miodych stuchaczy.

W tym alternatywnym $wiecie gitara elektryczna nigdy nie
zyskataby szerokiej popularnosci, a viola da gamba stataby sie
dominujacym instrumentem w muzyce popularne;j.

Quiputron to trzecia wizja, ktéra przenosi nas do Ameryki
Potudniowej. Jak mogtaby wygladaé historia muzyki, gdyby
cywilizacje Inkéw i Aztekéw nie zostaly skolonizowane przez
Europejczykow? Jak rozwijataby sie technologia i kultura
muzyczna w swiecie, w ktérym quipu - system zapisu
informacji oparty na weztach - ewoluowatby w zaawansowane
medium komunikacji i tworzenia dzwieku? W tym
alternatywnym $wiecie quiputron to oparte na zaplataniu
weztow futurystyczne urzadzenie muzyczne z lat 80. XX wieku,
pelniace funkcje muzycznego sequencera. To instrument
zakorzeniony w starozytnej kulturze Inkow, ktory reprezentuje
alternatywna wersje historii muzyki, gdzie Machu Picchu
przetrwato do czaséw wspodtczesnych i stato sie centrum
progresywnej muzyki rozrywkowe;.

Wystawa prowokuje do zastanowienia sie nad
przypadkowoscia i réznorodnoscia mozliwych drég rozwoju
muzyki oraz instrumentéw. Kazdy z przedstawionych
scenariuszy jest probg wyobrazenia sobie, jak r6znorodne
moglyby by¢ formy muzyki, gdyby niektére kluczowe
wydarzenia historyczne potoczyly sie inaczej. Tym

samym wystawa nie tylko poszerza nasze rozumienie
historii muzyki, lecz takze otwiera przestrzen do dyskus;ji
na temat potencjalnych przysztych kierunkéw rozwoju
kultury muzycznej.



panGenerator

PanGenerator to kolektyw sztuki

i designu nowych mediéw z siedziba
w Warszawie, zalozony przez Piotra
Barszczewskiego (bytego cztonka),
Krzysztofa Cybulskiego, Krzysztofa
Goliniskiego i Jakuba KoZniewskiego.
0d 2010 roku grupa tworzy unikatowe
projekty, eksplorujace nowe srodki
ekspresji tworczej 1 interakcji

z publicznoscia.

Ich prace charakteryzuja sie taczeniem
ulotnego swiata cyfrowego ze swiatem

4.11.-1.12.——Wydarzenie specjalne. Muzyka Alternatywna. Spekulatywne historie muzyki

fizycznym. PanGenerator miesza
bity i atomy, aby tworzy¢ angazujace
publicznosé, dynamiczne i namacalne
doswiadczenia w opozycji do

typowo statycznych, hermetycznych

i niedostepnych konwencji
powszechnych w tradycyjnej, gléwnej
praktyce ,sztuki nowoczesne;j”.

Prace kolektywu panGenerator

byly prezentowane w licznych
galeriach sztuki i designu oraz

na festiwalach i wystawach,

takich jak: Ars Electronica, ZKM
Karlsruhe, Dutch Design Week,

Milan Design Week, DMY, Athens Digital
Art Festival, LPM, £6dzZ Design, Pause
Fest Melbourne, Node Festival, Design
Museum Holon, Print Screen Festival,
nuit numérique, WRO Media Art
Biennale, SXSW, Warszawska Jesieri,
Festiwal Przemiany, Europejski
Kongres Kultury, festiwal Art+bits,
patchlab, galeria Kordegarda

iwiele innych.

[S] Maciej Jedrzejewski



